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Kirjallinen kysymys pelialan tehokkaasta tukemisesta kasvuun

Eduskunnan puhemiehelle

Suomi tunnetaan menestyksekkddnd peliteollisuusmaana, ja Suomesta on kasvanut monia
pelialan menestystarinoita. Pelialan maailmanlaajuisen markkinan ennakoidaan kasvavan
vuonna 2026 yli 500 miljardiin dollariin, ja peliteollisuus on noussut luovien alojen
merkittivimmaksi teollisuudenalaksi elokuvien ja musiikin ohi. Suomessa peliala on kuitenkin
samaan aikaan kohdannut vaikeuksia, ja alan liikevaihto on ollut laskussa, vaikka osaavaa
tyovoimaa on tarjolla.

Yksi ongelmista on Suomen pelialalle kohdistuvien tukien rakenne. Suomessa peliala ei eld
tukien varassa, mutta pelikehittdminen on luonteeltaan riskialtista TKI-toimintaa, jota on
perusteltua tukea my0s julkisin varoin. Olennaista on, ettd tuet ovat kustannustehokkaita ja
vaikuttavia. Suomessa pelialan tukia jakaa Business Finland. Tuki kohdentuu titd nykya
rakenteellisesti suurille, vakiintuneille yrityksille. Viime vuosina valtaosa tuista on kohdentunut
vain kouralliselle yrityksia.

Pelialalle vaikuttavinta olisi kuitenkin tukea mahdollisimman monen pienen, uuden yrityksen ja
pelikehitysprojektin toimintaa verrattain pienilld summilla keskittyneen, yksittdisten mittavien
tukien jakamisen sijaan. Jo 10 000—50 000 euron tuki voi auttaa ratkaisevasti yritystad
kehittiméédn pelistddn demon ja esitteleméédn sen rahoittajille esimerkiksi kansainvalisilld alan
messuilla. Varsinainen kehitysty6 kaupalliseksi tuotteeksi ja skaalaaminen markkinoille tapahtuu
tdmaén jilkeen tehokkaasti yksityisen rahan turvin. Suuret, vakiintuneet peliyhtiot eivét niinkdén
tarvitse rahallista kehitystukea, vaan niiden toimintaa on perustellumpaa tukea muuten pelialan
nidkokulmasta toimivalla elinkeinopolitiikalla ja sdantelyll4.

Suurin osa pienistd yrityksistd luonnollisesti epdonnistuu, mutta onnistuvien osalta tukirahalle
saadaan monikymmenkertainen, jopa monisatakertainen tuotto, ja hajautettu tukimalli yllapitda
samalla viredd pelinkehitysekosysteemia.

Useassa EU-maassa onkin luotu tukimekanismeja ja -instrumentteja, jotka keskittyvét tdllaiseen
pelialan pienten ja uusien yritysten alkumatkan apuun. Esimerkiksi Tanskassa toimii NIMBI
Game Lab -instituutti kulttuuriministerion alaisuudessa, jonka tehtdvind on tukea tanskalaista
pelialaa ja -kulttuuria. Suomessa vastaavanlainen jérjestely voisi olla opetus- ja
kulttuuriministerion alaisuuteen perustettava Kansallinen peli-instituutti, jonka alaisuuteen myos
pelialan tukien jakaminen asetettaisiin.
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Kirjallinen kysymys KK 211/2026 vp
Edelld olevan perusteella ja eduskunnan tyojérjestyksen 27 §:44n viitaten esitén asianomaisen
ministerin vastattavaksi seuraavan kysymyksen:
Milld tavoin hallitus varmistaa suomalaisen pelialan tulevaisuuden ja kilpailukyvyn, ja

onko hallitus valmis tarkastelemaan ja uudistamaan pelialan kehittimistukia tavalla, joka
parantaisi uusien ja pienten yritysten mahdollisuuksia kasvuun ja vientiin?
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